faltam algumas
passagens nas
resolucdes, mas
estdo comentadas
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e gue se pretende € um circuito de Euler.
O grafo é conexo e os vértices
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afonso
Texto digitado
O que se pretende é um circuito de Euler. 

afonso
Texto digitado
O grafo é conexo e os vértices

afonso
Texto digitado
Existe circuito de Euler.
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Lápis

afonso
Caixa de texto
faltam algumas passagens nas resoluções, mas estão comentadas 


) Usamos o algoritmo de Kruskal para obter a arvore abrangente minima.

Ve Primeiro devemos apresentar todas as arestas por
¢3 J Rt ordem crescente de pesos, depois....aplicamos o
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algoritmo.
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B . * aqui ndo apresentamos a ordenacao, mas o aluno
s> devera faze-lo.
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Nota: Neste método também € suposto apresentar todas as arestas por ordem de
pesos e o desenho da respetiva construcéo referente ao método pedido.


afonso
Texto digitado
Usamos o algoritmo de Kruskal para obter a árvore abrangente mínima.

afonso
Texto digitado
Primeiro devemos apresentar todas as arestas por ordem crescente de pesos, depois....aplicamos o algoritmo.

afonso
Texto digitado
* aqui não apresentámos a ordenação, mas o aluno deverá faze-lo. 

afonso
Texto digitado
(*apenas considerámos o início e fim em Viseu)

afonso
Texto digitado
Nota: Neste método também é suposto apresentar todas as arestas por ordem de pesos e o desenho da respetiva construção referente ao método pedido.




